
Instructies scorebord OBC 

● Knop om de tijd (opnieuw) op 4:00 minuten te zetten 

 

● Pijltje op thuis/uit ploeg zetten. Na iedere onbesliste bal of inname bij start van een 
speelsessie dit pijltje verzetten naar de andere kant. Hier kijkt de scheidsrechter naar om te 
kijken wie de bal krijgt, als de spelers bijvoorbeeld voor langere tijd de bal vasthouden. 

 



● Tijd starten of stil zetten als bal uit het spel is, of spel wordt stilgelegd. NB> na een score blijft 
de tijd doorlopen behalve in de laatste 2 minuten van de laatste (8e) speelsessie; dan moet 
de tijd wel stilgezet worden na een score en weer starten als de bal is ingenomen. 

 

 

● Bij thuis-ploeg (icoontje huis) en uit-ploeg (icoontje bus) 1, 2 of 3 punten erbij tellen. 
1 punt: bij vrije worp (tijd moet stil gezet worden, pas na de rebound weer aanzetten) 
2 punten: bij gewone score 
3 punten: bij score buiten de cirkel 

 



 

 

● Fout bij thuis- of uitploeg (komt scheids aan de tafel vertellen, getal verschijnt op scorebord, 
bij 4 fouten dan kan speler van het veld moeten?) 

 



 

● Correctie bij per ongeluk verkeerd invoeren van score of fouten; C tegelijkertijd indrukken 
met score- of foutknop 

 

 

Overige aandachtspunten: 

- Het scorebord moet synchroon lopen qua score met het wedstrijdverslag op de Ipad 
- In de gaten houden bij het einde van de 4:00 minuten speeltijd dat de aandacht van de 

scheids hiervoor getrokken wordt (omdat de zoemer erg zacht gaat) 

 

 


